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Introduccion

En este documento se deja registro del trabajo de implementacién del proyecto de migraciéon
de los cdédigos fuentes de los sistemas SIM, CTAC y Reservador de Horarios de CMPC. También
se documentard un manual de uso de Git, las buenas practicas del mismo, el flujo de trabajo
recomendado propuesto por GitFlow y la administracidn de la herramienta de gestion de cddigo
Git de Atlassian, Bitbucket Cloud.

Definiciones de conceptos o abreviaturas

e Git: es una herramienta en la categoria Sistema de control de versiones de una pila
tecnoldgica.

e Master: correspondiente al sitio productivo, Es creada por defecto el comando git init.

e Hotfix: Parche inmediato en produccion.

e BugFix: Parche en ambiente QA

e Release: Entrega de una nueva version.

e Develop: Desarrollo y correcciones para el préoximo release.

e Feature: Nueva funcionalidad.

¢Qué es Git?

Git es un sistema de control de versiones distribuido, lo cual significa que su copia local del
codigo es un repositorio de control de versiones completo.

El control de versiones es un sistema que registra los cambios realizados sobre un archivo o
conjunto de archivos a lo largo del tiempo de tal manera que es posible recuperar versiones
especificas mas adelante. Los sistemas de control de versiones han ido evolucionando a lo largo
del tiempo y podemos clasificarlos en tres tipos: Sistemas de Control de Versiones Locales,
Centralizados y Distribuidos.

En los sistemas de control de versiones distribuidos como Git, se opta por darle a cada
desarrollador una copia local de todo el proyecto, se esta manera se construye una red
distribuida de repositorios, en la que cada desarrollador puede trabajar de manera aislada,
teniendo un mecanismo de resolucién de conflictos a la hora de unificar los cambios.

Al no existir un repositorio central, cada desarrollador puede trabajar a su propio ritmo,
almacenar los cambios a nivel local y mezclarlos solo cuando se requiera, resolviendo los
conflictos si los hubiera. Dado que cada usuario tiene una copia completa del proyecto, el riesgo
por una caida del servidor, un repositorio dafiado o cualquier otro tipo de perdida de datos es
mucho menor que en cualquiera de los otros mecanismos de control de versiones.



¢Qué son las ramas?

En Git, las ramas son parte del proceso de desarrollo diario. Las ramas de Git son un puntero
eficaz para las instantaneas de tus cambios. Cuando quieres afiadir una nueva funcién o
solucionar un error, independientemente de su tamafio, generas una nueva rama para alojar
estos cambios. Esto hace que resulte mds complicado que el cédigo inestable se fusione con el
cddigo base principal, y te da la oportunidad de limpiar tu historial futuro antes de fusionarlo
con la rama principal.

En definitiva, una rama representa una linea independiente de desarrollo. Las ramas sirven
como una abstraccion de los procesos de cambio, preparacién y confirmacién. Puedes
concebirlas como una forma de solicitar un nuevo directorio de trabajo, un nuevo entorno de
ensayo o un nuevo historial de proyecto. Las nuevas confirmaciones se registran en el historial
de la rama actual, lo que crea una bifurcacidon en el historial del proyecto.

Caracteristicas de Git

e (Cada desarrollador tiene una copia completa del proyecto.

e (Cada desarrollador trabaja con un repositorio local.

e Crear ramasy mezclarlas es rdpido y poco propenso a problemas.

e El concepto de staging area permite seleccionar que cambios versionar segln sea
conveniente.

e Los desarrolladores pueden tener control de versién de su propia rama, mientras que
la rama principal esta controlada por el propietario del repositorio.

e Proporciona una mejor auditoria de cédigo.

e Permite flujos de trabajo muy flexibles.

Marco de trabajo

Como se menciondé anteriormente para este proyecto se utilizard Bitbucket Cloud, la
herramienta de gestién de cddigo Git de Atlassian. Bitbucket no solo implementa Git, sino que
también permite la administrar y organizar los repositorios de Git en proyectos.

Los repositorios contienen el cddigo fuente de los sistemas que se desean versionar, pero el
versionamiento de un sistema complejo puede que abarque mas de un repositorio. Esto sucede
debido a que los repositorios estan orientados a versionar el cddigo fuente de un Unico aplicativo
del sistema, es decir que no es apropiado versionar fuentes que se corresponden con mas de
una tecnologia en un mismo repositorio.

Bitbucket Cloud permite agrupar un conjunto de repositorios en proyectos y a su vez los
proyectos estan contenidos dentro de un area de trabajo o workspace. Para las incumbencias
de esta colaboracién y teniendo en cuenta las buenas practicas recomendadas, TSoft propone
una organizacion en la cual se implementa un workspace principal en donde se encontraran los
sistemas de CMPC, en donde cada sistema a versionar esta representado por la figura de un
proyecto de Bitbucket y dentro de los mismos se encuentran repositorios para cada uno de los
aplicativos de esos sistemas.



Comandos de Git

A continuacién, se listan los comandos mds comunmente utilizados para la creacién,
manipulacion y actualizacion de repositorios.

Para un repositorio nuevo, crea un directorio nuevo, Abrir y ejecutar, para crear un nuevo
repositorio de git.

2> git init
Crea una copia local del repositorio

- git clone /path/to/repository
Servidor remoto, ejecutar

- git clone username@host:/path/to/repository
Registrar cambios (afiadirlos al Index)

> git add <filename>

> git add .

** Este es el primer paso en el flujo de trabajo basico.
Hacer commit a estos cambios

> git commit -m "Commit message"

**Ahora el archivo este incluido en el HEAD, pero aun no en tu repositorio remoto.

Envio de cambios
Tus cambios estdn ahora en el HEAD de tu copia local. Para enviar estos cambios a tu repositorio
remoto ejecuta.

- git push origin master

** Reemplaza master por la rama a la que quieres enviar tus cambios.

Clonar un repositorio ya existente y conectar tu repositorio local a un repositorio remoto.
- git remote add origin <server>
Subir cambios al repositorio remoto seleccionado ramas

Crear una nueva rama llamada "feature_x" y cdmbiate a ella usando:



= git checkout -b feature_x
Volver a la rama principal

> git checkout master
Borrar rama

- git branch -d feature_x

Una rama nueva no estara disponible para los demds a menos que subas (push) la rama a tu
repositorio remoto.

- git push origin <branch>
Actualiza & fusiona
Para actualizar tu repositorio local al commit mds nuevo, ejecuta en tu directorio de trabajo para
bajar y fusionar los cambios remotos.

2> git pull
Para fusionar otra rama a tu rama activa (por ejemplo, master), utiliza:

- git merge <branch>
**En ambos casos git intentara fusionar automaticamente los cambios. Desafortunadamente,
no siempre serd posible y se podran producir conflictos. Tu eres responsable de fusionar esos
conflictos manualmente al editar los archivos mostrados por git. Después de modificarlos,
necesitas marcarlos como fusionados.

> git add <filename>
Revisar antes de fusionar los cambios

- git diff <source_branch> <target_branch>

En caso de que hagas algo mal (lo que seguramente nunca suceda ;) puedes reemplazar cambios
locales usando el comando

> git checkout -- <filename>

Este comando reemplaza los cambios en tu directorio de trabajo con el Ultimo contenido de
HEAD. Los cambios que ya han sido agregados al Index, asi como también los nuevos archivos,
se mantendran sin cambio.

Por otro lado, si quieres deshacer todos los cambios locales y commits, puedes traer la ultima
version del servidor y apuntar a tu copia local principal de esta forma

> git fetch origin

- git reset --hard origin/master



Git vs Bitbucket

Como ya se menciond anteriormente Git es un sistema de control de versiones distribuido, el
cual permite administrar nuestros repositorios, tanto locales como remotos. Esto se realiza a
través de los comandos que se presentan en la seccién anterior. Git es un proyecto de cédigo
abierto maduro y mantenido activamente. Una asombrosa cantidad de proyectos de software
dependen de Git para el control de versiones, incluidos proyectos comerciales y de cddigo
abierto.

Existen varias alternativas a la hora de elegir un proveedor de Git, dentro de las mas conocidas
encontramos a GitHub, GitLab y en este caso Bitbucket. Estos proveedores son quienes nos
brindan el servicio de infraestructura en la nube para alojar nuestros repositorios remotos, asi
como también una gran variedad de utilidades adicionales que nos facilitan la utilizacién de Git.
En todas estas soluciones vamos a poder visualizar, a través de la web, los cambios realizados y
administrar tanto nuestros repositorios como la organizacién de los mismos.

En esencia Git es una herramienta de control de versiones distribuida a partir de la cual,
mediante comandos (universales a todos los proveedores), podemos gestionar tanto nuestro
repositorio local como el remoto. En este proyecto, nuestros repositorios remotos van a estar
alojados en Bitbucket Cloud y en la seccidn de Administracion de Bitbucket de este documento
es explicaran las funcionales adicionales provistas por la herramienta Bitbucket para la
administracién de los repositorios remotos.

Cabe destacar que el nucleo de funcionalidades de Git se encuentra plasmando en los comandos
gue se mencionaron en la seccion anterior, los mismos son open source y universales a cualquier
proveedor de Git. Para poder utilizar estos comandos basta con tener instalado el cliente de Git
en el equipo. El mismo debe ser instalado en el equipo de cualquier administrador/desarrollador
que desee interactuar con el repositorio y nos permitird trabajar con repositorios remotos
provistos por cualquier proveedor.

Nota: Si solo se desea descargar el cédigo fuente alojado en el repositorio, esto se puede hacer
desde la web de Bitbucket, es decir que nuestro cédigo no esta alli encerrado. Pero esto no se
recomienda ya que se debe seguir el flujo de trabajo GitFlow y obtener una copia del repositorio
remoto mediante el comando git clone, y de esta forma tener el proyecto listo de forma local
para versionar futuros cambios.



Instalacion de Git

La instalacidn de Git en un nuevo equipo no difiere de la instalacién convencional de cualquier
otro software. Simplemente debemos ingresar a la web oficial de Git y descargar la version
apropiada segln nuestro sistema operativo:

https://git-scm.com/downloads

Una vez instalado Git se puede comprobar su instalacion y su correcto funcionamiento
ejecutando el comando git --version.

EN Windows PowerShell * ' e — O *

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

Prueba la nueva tecnologia PowerShell multiplataforma https://aka.ms/pscoree

PS C:\Users\Bautista.Carpintero> git

git version 2.38.1.windows.1
PS C:\Users\Bautista.Carpintero>

Teniendo Git instalado hay que realizar una primera configuracién inicial en la que debemos
cargar nuestro nombre y nuestro email vinculado a nuestra cuenta de, en este caso, Bitbucket.

- git config --global user.name "Emma Paris"
- git config --global user.email "eparis@atlassian.com"

En caso de no realizarse esta configuracidn Git va a solicitar que la realice cuando intente hacer
su primer commit.


https://git-scm.com/downloads

Flujo de trabajo GitFlow

Gitflow es un popular flujo de trabajo de Git y sugiere trabajar con las siguientes ramas para
asegurar la calidad y eficiencia de salidas a produccion de los productos y servicios.

Las ramas son utilizadas para desarrollar funcionalidades aisladas unas de otras. La rama master

es la rama "por defecto" cuando creas un repositorio. Crea nuevas ramas durante el desarrollo
y fusidnalas a la rama principal cuando termines.

Nombre Rama Descripcion

Master Correspondiente al sitio productivo, solo publique cuando el release esté listo. Es
creada por efecto el comando (git init).

Hotfix Crear cuando un parche inmediato es necesario en produccion.

Release Entrega de una nueva version. Se utiliza para preparar y probar antes de publicar
en produccion.

Develop Desarrollo y correcciones para el proximo release.

Feature Se trabaja sobre una nueva funcionalidad fuera de la rama de desarrollo.

v0.1 v0.2 vi.0

"
O O




Reglas de uso de Git e implementacion de GitFlow

En esta seccién se presentaran las buenas practicas para la utilizacién de Git y de las ramas
sugeridas segun GitFlow. Como las ramas interactdan en funcién a los casos de uso cotidianos
durante el desarrollo de un proyecto.

Buenas Practicas de Git

e La nomenclatura para creacidon de ramas feature y hotfix debe ser con el nimero de
ticket que gatilla la modificacién o la resolucidn de un incidente productivo.

e Las ramas feature deben ser creadas a partir de develop.

e Solo integrar en master cuando se planifiqué un pase a produccion, de lo contrario el
codigo debe estar en develop.

e Larama release no admite nuevas funcionalidades, solo correccién de errores.

e Para un hotfix clonar desde master y cuando se resuelva el incidente hacer merge de
cddigo en develop y master.

e Definir periodicidad de push y responsabilidad de integracién de los cambios por parte
de la célula.

e La mezcla de cédigo en las ramas principales del proyecto se debe efectuar a través de
un pull request.

e En los commits dividir el comentario en dos partes principales para tener un asunto y
un mensaje

e En el asunto del commit afiadir palabras claves como ADD, UPDATED, FIXED o DELETED.

e En el mensaje del commit agregar descripciones en inglés por simplicidad del lenguaje.

e El proyecto debe tener un archivo README.md en la raiz que cumpla con las siguientes
condiciones:

Descripcidn funcional del proyecto.

Tecnologias utilizadas en el proyecto.

Dependencias del proyecto.

Instrucciones para compilar.

Instrucciones para desplegar.

o 0O O O O

Otras consideraciones de uso.
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Reglas para la utilizacion de las ramas

La rama master es una rama que esta estrechamente controlada y a la cual solo debe llegar
codigo estable correspondiente a produccidn.

La branch develop es una rama utilizada por todos para construir ramas features, en donde se
implementan las nuevas funcionalidades o cambios. Pero no es una rama sobre la cual se deba
trabajar.

Ciclo de vida de una Feature Branch

Las features branches, o ramas de implementacion de caracteristicas/funcionalidades, surgen
de develop y siempre deben ser unidas a develop. Estas son las ramas que son utilizadas por los
desarrolladores para trabajar y realizar sus commit’s y push’s segun ellos requieran.

Los estados que atraviesa una rama feature durante su ciclo de vida son los siguientes:

e Crear una rama feature desde develop con el nimero de ticket como nombre y se
realizan los cambios.

e Hacer fetch regularmente para revisar si hay nuevos cambios en develop que deba
incorporar.

o Encaso que los haya realizar git pull para traerlos

e Una vez implementados los cambios realizar un pull request para unificarlos con
develop.

e Hacer el merge con develop.

Ciclo de vida de una Release Branch

La rama release es una rama que sale desde develop con el objetivo de lanzar nuevas features a
master. Una rama release representa un conjunto nuevo de caracteristicas a incorporar en
produccién y debe tener un tiempo de vida corto.

El ciclo de vida de una rama release es el siguiente:

e Se crea una rama release desde develop

e Se corrigen los posibles errores que haya llegado a esta rama.

e Se solicita un pull request (solicitud de unién) desde esta rama de release hacia master
y también hacia develop en caso de que se hayan realizado correcciones.

11



Ciclo de vida de una Hotfix Branch

Estas ramas surgen para reparar rdpidamente errores que hayan llegado a produccién, es decir
la rama master. Estas ramas son muy similares a las ramas de release con la diferencia de que
estas se originan desde master.

Los estados del ciclo de vida de una rama de Hotfix son los siguientes:

e Se genera un incidente productivo y lo toma un desarrollador.

e Este genera una rama Hotfix desde master con el nimero de ticket.

e El desarrollador resuelve el incidente.

e Sedeben publicar los cambios con el arreglo del incidente tanto en la rama master como
en develop. Para esto se realizar un pull request a master y también a develop.

12



Administracion de Bitbucket

En este apartado se expondrdn los mecanismos de administracién de Bitbucket Cloud para la
gestidn de roles grupos, buenas practicas en el uso y manipulacion de la herramienta.

Vista previa

En principio vamos a tomar el ejemplo de un proyecto en angular para ver como Bitbucket Cloud
presenta en su interfaz los elementos de Git que se mencionaron en apartados anteriores.

Repositorios

) =0
v e Chvistophr Casro

angular-example Clone == o
Q <> Source 3
=t Take the next steps for this new repository and its freshly added files X
¢ Commits
Copy and connect the repository locally so that you can push updates you make and
§s Branches . pull changes others make. Enter git clone and the repository URL at your command
| == line:
19 Pull requests &
. git clone https://jachri2igbitbucket.org/jachri21/angular-
O Pielines example.git
Learn more or clone in Sourcetree to avoid the command line. Sourcetree is a free
& Deployments Git and Mercurial client
€ Jira Software
Here's where you'llfind this repository's source files. To give your users an idea of what they'll find here, add a description to
B Downloads your repository.
1 Graphs
Ir master v Filter files
@ Git Flow Chart
{3 Ssettings ./

E v Christopher Castro | angular-example

Branches Create branch
<> Source
+ Search branches Active branches Branch type v

¢  Commits

Branch v Behind +  Ahead v Updated v Pull request Bullds
I5 Branches

master MAIN DEVELOPMENT 21 hours ago
T4 Pull requests @ 9 ©
)1 Pigaines feature/requerimientol e @ 20200118 + EZ
&> Deployments release/20CM_sprint1 %88 0 20191227 Create

Jira Software  EETY

< Develop 888 o 2019-12-27 Create
[B Downloads

i Graphs
@ GitFlow Chart
fed

Settings
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Commits

angular-example

<> Source

¢  Commits
Branches

T4 Pull requests

@ Pipelines

Deployments

Douwnloads
Wi Graphs

@ oitFlow Chart
Q

Settings

@
QO Jiasoftware [ED
B

Christopher Castro | angular-example

Commits

Search commits.

Author

.

jachri21

jachri21

jachri21

jachri21

jachri21

jachri21

jachriz1

jachri21

Christopher Castro

Christopher Castra

jachri21

jachrizl

Andrés Esteban Lépez ...

Comparaciones entre ramas

<> Source
4 commits
§r Branches

T4 Pullrequests
€ Pipelines

&P Deployments

B Downloads
i Graphs
@ Git Flow Chart

{3 Settings

© JiraSoftware  [ED

Check out
fs Develop ~ Show all
Commit Message Date
b4708dd Update azure-pipelines.yml for Azure Pipeli.. [r 3 branches  2019-12-27
7b22a92 Update azure-pipelines yml for Azure Pipeli.. Ir 3 branches  2019-12-27
fd6365a Update azure-pipelines yml for Azure Pipeli.. Ir 3 branches  2019-12-27
c738ce3 Update azure-pipelines.yml for Azure Pipeli.. Ir 3 branches  2019-12-27
€229695 Update azure-pipelines.yml for Azure Pipeli.. Ir 3 branches  2019-12-27
labffc3 Update azure-pipelines yml for Azure Pipeli.. Ir 3 branches  2019-12-27
b26a3ee Update azure-pipelines.yml for Azure Pipeli.. 1r 3 branches  2019-12-27
27eBcd5 Update azure-pipelines.yml for Azure Pipeli.. Ir 3 branches  2019-12-27
1e711f3 M Merge branch 'master' of https:/fgithub.com/acacrc09/angu...  2019-12-27
5ce2090 credencials 2019-12-27
3042d43 Update azure-pipelines.yml for Azure Pipelines 2019-12-27
4db4391 Update azure-pipelines.yml for Azure Pipelines 2019-12-27
124eb09 Configuracion archive properties 2019-12-27

Christopher Castro / angular-example

Compare

Ge) | # master

"
.—J‘ 1 Develop

Diff  Commits

Author

O jachri21
© jachiz
@ jachri21
© jachi21
@ jachri21
© jachi21
© jachri21

@ jachri21

Commit

Dba708dd

7b22a92

fd6365a

c73Bced

220695

1abffe3

b26alee

27eBcds

change destination

change source

Merged pull requests

Create pull request

Message

134 commits behind master. Sync now.

Update azure-pipelines.yml for Azure Pipelines
Update azure-pipelines.yml for Azure Pipelines
Update azure-pipelinesyml for Azure Pipelines
Update azure-pipelines.yml for Azure Pipelines
Update azure-pipelinesyml for Azure Pipelines
Update azure-pipelines.ym| for Azure Pipelines
Update azure-pipelines.ym| for Azure Pipelines

Update azure-pipelines.ym| for Azure Pipelines

Date

2019-12-27

2018-12-27

2019-12-27

2019-12-27

2019-12-27

2019-12-27

2019-12-27

2019-12-27

Merge

Builds.



Pipeline

Bitbucket pipelines es un servicio de integracion y despliegue continuo, una combinacién de
integracidn y entrega continuas para Bitbucket Cloud extremadamente sencilla de configurar,
con la que automatizaras el cédigo desde la fase de pruebas hasta la de produccion.

Feedback donde lo T B B |

Pipeline #14
necesitas o [T werne
Obtén el estado de las + fr et
compilaciones en pull Iy Branches
requests, commits y 19 Pull requests

ramas, ademds de en la
sala de chat de tu equipo.

Pipeline View configuration
@ o
|
. ©
Automatiza |
z © Deploy tostaging 9.
facilmente
© Deploy 1o production 9
Bitbucket Pipes facilita la
compilacién de flujos de
trabajo potentes y
automatizados.
7]
Rl (B ‘ Visibilidad de la
Deployments . v
Bl ¢ s implementacion
o s e Test Staging IR Disfruta de un lugar
5L "3 #8 #5 centralizado en el que
. Odeeach BP-1148 ; add dd6c211 BR-535 baceS8b NONE: use 2 < s
P tost No® dates 10 1amove Gowniosd raw crosoftjdotnet:sak a8 sabrds qué versién del
started Bution inrepat view. the recommended .
=3 software se ejecuta en
& Doployments ° ° ° ° ® cada entorno.
B
@ soaras Deployment History  Test  stag
e © #5 bdceSBL NONE o ?
#5  bace! u net:sck o5 the recommended dotnet image ——— Su pervisu y
© 13 Odeeach BP-1148 : ack tests and change dates 1o started on + "
previsualiza los
@ "2 2086508 BP-749: Use d on list for size © Also Cleanup styled component. Test .
© #11 eZee219 BP-1148 :add tests and change dates 1o started on TEsT dESPIIEQUES
© #10 3b85b47 add missing USER_ERROR sta orview widget e Vincula el cédigo y los

despliegues en el
resumen de estos Gltimos.

© =9 0172764 teaticomponent): 1S-1063 W nitionable users in 2 pub. Test

© 8 ddecz £5-535 Femovedowsosdrawbittoninroportview  saowe °
o © # dadscrn 89535 amen
® © #3 8561067 fiibuic): make sure root does not change whatever import we use affect...  PRODUCTION 8

Administracion de accesos y grupos

Equipos de trabajo: Los equipos de Bitbucket Cloud le permiten administrar multiples
proyectos, repositorios y colaborar con los usuarios. Existen diferentes componentes para un
equipo de trabajo, usuarios, grupos y repositorios. La forma en que trabajan los equipos es la
siguiente: Todos los equipos tienen grupos de usuarios, los grupos especifican permisos
predeterminados para los repositorios de sus equipos y cada equipo posee su repositorio. Se
suma lavirtud de agregar o invitar usuarios a los grupos del equipo, ddndoles permisos de acceso
para repositorios.

Grupos de usuarios y configuraciones de acceso: Cada equipo tiene dos grupos de usuarios por
defecto, un grupo de usuarios Administradores y un grupo de usuarios Desarrolladores sobre
grupos de usuarios. Los grupos del equipo se agregan al repositorio con permisos
predeterminados, pudiendo cambiar el acceso de un grupo en cualquier momento.
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Permisos de Usuarios: Un grupo de usuarios tiene dos tipos diferentes de permisos: acceso
predeterminado al repositorio y permisos de actualizacion del equipo.

Niveles de Acceso Descripcion

Admin Permite cambiar la configuracion del repositorio, cambiar los permisos del usuario y
eliminar el repositorio

Write Permite a los usuarios contribuir al repositorio empujando los cambios directamente
Read Permite a los usuarios ver, clonar y bifurcar el cédigo del repositorio, pero no enviar
los cambios.

Permite crear Issue, comentar Issue y editar paginas wiki.

Permisos de grupo: Estos permisos especifican lo que los usuarios del grupo pueden hacer con
su cuenta de equipo.

Niveles de Acceso Descripcion

Crear repositorios Permite a los miembros del grupo crear nuevos repositorios (para el equipo).

Administrar grupo Permite a los miembros el equipo actualizar la configuracion del grupo y la
configuracién de cualquier repositorio propiedad del grupo.

Permisos de Repositorio: Cada repositorio permite el acceso a usuarios y grupos de forma
independiente. Para acceder a esta opcion se debe ingresar a la configuracion del repositorio
en la pestafia User and Group Access.

CMPC-Warkspace Principal /| CTAC [/ CTAC - Web |/ Repository settings

User and group access

©® Repository access has changed
In order to improve user privacy, we have made changes to Bitbucket Cloud invitations. You must now enter an email
address to add users who don’t currently have access to this account.

Grant access to this repository by adding users and groups. You can find them by name if they already have access. If not, type a
full email address to add an existing account or to invite a new user.

For a list of all users with access to any of your private repositories, see which users count towards your bill on the Users on plan
page. Learn more

Users
eir name or email address Read Vv Add
Groups
Selectagroup ¥ Read ¥ Add
Administradores ReaD WRITE LI =]



Permisos de Branch: Estos permisos permiten controlar el empuje (push) y mezcla (merge) de
cambios directamente a los usuarios o grupos que se especifiquen. Al seleccionar el Branch
puede ser especificado por nombre o por tipo.

Add a branch permission

Select branch

Write access

Merge via pull
request

Merge checks

Merge conditions

Crear y administrar un equipo

@ By name or patern

By type

Nobody has merge access ¥

can merge to this branch via pull request

Check for at least approval

Check for at least approval from default reviewers
Check that no changes are requested
Check for unresolved pull request tasks

Check the last commit for at least successful

build and no failed builds

Reset requested changes when the source branch is
modified

Allow automatic merge when builds pass

[ PREMIUM |
[ PREMIUM |

Learn more about our

- Cancs!

Para crear o unirse a un equipo, es necesario contar con una cuenta individual de Bitbucket. El
responsable de crear el equipo automaticamente tiene acceso administrativo. Este usuario
también puede especificar el acceso de administrador para otros miembros del equipo,
dandoles la capacidad de administrador. Cualquier administrador puede actualizar el plan del
equipo y los detalles de la tarjeta de crédito.
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Crear un equipo Admin / Developers Create a team

Cualquier usuario puede crear un nuevo equipo y se convertird Teams foster collaboration by allowing multiple
sy . .. . Bitbucket users to share an account plan.
automaticamente en miembro administrador del equipo.

Team name

e Hagaclic en + en la barra lateral global y seleccione Equipo
en Crear un nuevo. dibapsce i
e Ingrese un nombre de equipo. Este nombre es lo que ves en bitbucket.org/
la navegacion de los equipos en Bitbucket y lo que ven tus This will be the URL for your team's repositories
compafieros de equipo en los correos electrénicos de
invitaciones. -
e Ingrese una ID de espacio de trabajo. Su ID no puede tener
espacios ni caracteres especiales, pero los nimeros y las
letras mayusculas estdn bien. Este ID se convierte en parte
de la URL del equipo y en cualquier otro lugar donde haya
una etiqueta que identifique al equipo (API, grupos de
permisos, OAuth, etc.)
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Agrega miembros a tu equipo

Una vez que tenga un equipo, puede comenzar a agregar otros usuarios como miembros.

Bitbucket

e Desde su avatar en la parte inferior izquierda, seleccione su
equipo o haga clic en Ver todos los equipos para obtener una V—
lista completa.

Repositories
e Haga click en el nombre del workspace que desea configurar
. ~ . . Projects
y en la siguente pantalla entre a la pestafia de configuraciones
(Settings). Pull requests
e Dentro de la seccion de configuraciones va a encontrar la Snippets

opcion de grupos de usuarios contenida dentro de ‘Access
Management’'.

RECENT WORKSPACES

B CMPC-Workspace Principal

e Alli podra agregar miembros a su grupo o equipo e inclusive All workspaces
crear nuevos grupos de usuarios. SAUL RIFFOVIDAL
Personal settings
Labs

Logout

E E CMPC-Workspace Principal Wol‘kspace Settings

) GENERAL User groups Add member Add group
E] Repositories

Workspace settings

With user groups, you can organize workspace members, specify workspace permissions, and

D Rl PLANS AND BILLING grant access to workspace repositories. When you add user groups to a private repositary your
~ - workspace owns, those users count towards your monthly plan. Learn more
% Snippets Plan details
Users on plan Group Members Repositories
a Members
Git LFS Administradores  ([CIILD 2 6 o
Q Settings

ACCESS MANAGEMENT

User groups

3
Access controls ‘.‘,

SECURITY
Audit log

ATLASSIAN INTEGRATIONS

Jira

APPS AND FEATURES
Marketplace
Installed apps
QAuth consumers
Develop apps

. +
Smart mirroring +,
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Nuevos grupos de usuarios: Cuando crea un grupo, especifica el tipo de permisos que desea
otorgar a los miembros del grupo para el equipo y para los repositorios recién creados.

Add group Add group
Name  Nombre del Grupo Name  Nombre del Grupo
access access
Members have this access to new workspace repositories Members have this access to new workspace repositaries
Workspace Create repositories Workspace Admin
permissions Administer workspace Permissions  yyriya
Admins can update warkspace settings and administer repositories Read ninister repositories
Admin notifications Admin notifications  Ngpe
Add Cancel Add Cancel

Desde la pagina Grupos de usuarios, haga clic en Agregar grupo. Actualice los campos en la
pantalla y haga clic en Agregar para guardar el grupo.

Niveles de Acceso Descripcion

Nombre Describe el tipo de usuarios que incluird este grupo.

Acceso al repositorio Especifica el acceso predeterminado del grupo cuando el equipo tiene un nuevo repositorio:

predeterminado
Administrador: permite a los usuarios hacer todo lo que un propietario del repositorio puede hacer:
cambiar la configuracion del repositorio, actualizar los permisos del usuario y eliminar el repositorio.

Escritura: permite a los usuarios contribuir al repositorio mediante la inserciéon de cambios
directamente.

Lectura: permite a los usuarios ver, clonar y bifurcar el cédigo del repositorio, pero no enviar los
cambios. El acceso de lectura también permite a los usuarios crear problemas, comentar problemas

y editar paginas wiki.

None: evita que esos usuarios vean algo en el repositorio.

Permisos del equipo Crear repositorios: permite a los miembros del equipo crear nuevos repositorios para el equipo.
Especifica lo que los usuarios

del grupo pueden hacer con Administrar equipo: permite a los miembros del equipo actualizar la configuracién del equipo y la
la cuenta del equipo: configuracién de cualquier repositorio propiedad del equipo.

Notificaciones de Especifica si los usuarios del grupo recibirdn notificaciones del equipo. Solo podra seleccionar esta
administrador (Si este grupo opcion si también selecciond el permiso Administrar equipo.

tiene acceso de
administrador)

Cuando hace clic en Agregar, se abre la pagina de ese grupo para que pueda agregar usuarios.
Ingrese el nombre del usuario o la direccidn de correo electrdnico y haga clic en Agregar.

Siingresa la direccidn de correo electréonico de un no usuario, esa persona recibe una invitacién
para crear una cuenta Atlassian y unirse al equipo.

Después de crear un grupo, haga clic en Editar para actualizar los permisos del grupo.

Nota: distinguir entre el repositorio y los permisos de equipo puede permitir a los usuarios crear
repositorios para el equipo sin darles ningun tipo de permisos de administrador. Para hacer esto,
configure los permisos del Equipo para Crear repositorios mientras su acceso al repositorio
predeterminado estd configurado en Escritura. Los usuarios de este grupo no pueden administrar la
cuenta del equipo, pero pueden crear repositorios para el equipo. 20



Proceso de aceptacion de cambios

Cuando un desarrollador realiza la implementacién de una nueva feature o funcionalidad debe
hacerlo sobre una nueva rama a partir de develop. Una vez finalizada la implementacion el
desarrollador debe incorporar los cambios que haya realizado sobre su rama en la rama develop.
Para esto se debe iniciar un proceso llamado Pull Request en el cual se solicita permiso para
realizar el merge (unificacion) de la rama actual con la rama de destino deseada, en este caso
de las ramas new-feature a develop.

Este pull request sera realizado por el desarrollador y revisado por un administrador, el cual
puede ver commit por commit y archivo por archivo que lineas de cddigo cambiaron, agregar
comentarios y solicitar cambios, en caso que se requieran, antes de aprobar la unificacién del
nuevo desarrollo.

Para solicitar un pull request es necesario ir al repositorio en Bitbucket. Entrar a la seccion de
“Pull request”, y luego hacer click en el botén “Create pull request”.

JSs angular-example Andres Lopez / angular-example / angular-example
PU” requests Create pull request
{> Source
Search pull requests Q QOpen v Author v Target branch v I'm reviewing
¢ Commits
EP Branches

79  Pull requests

f:) Pipelines

5[‘-" Deployments O
©
&

Jira issues

Downloads
No open pull requests

Q Repository settings Things are pretty quiet right now, but when your team's coding, any open

pull requests will appear here.
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En la pantalla de creacion del pull request se dan las opciones para seleccionar desde que rama
se quiere hacer la unién y hacia que rama se la realiza (1). Se agrega un titulo y descripcion para
el pull request (2). También se debe especificar quien va a ser el responsable de revisar y
autorizar el pull request (3). La lista de los posibles administradores responsables, reviewers, se
encuentra dentro de las configuraciones del repositorio y alli se pueden agregar y eliminar
reviewers al proyecto. También se puede configurar, si asi se lo desea, la eliminacién automatica
de la rama sobre la cual se estd trabajando en la feature (4), luego de que se apruebe y se
concrete el merge o union.

&
JS angular-example Andres Lopez / angular-example / angular-example / Pull requests

Create a pull request

<> Source o

¢ Commits - .

Js ,Je\;OpijIEEI!Cra," aﬂgu\aj—excmp\e Js DevOpsPractica/angular-example v
I-? Branches Created 2020-06-04, updated 2 hours ago
T%  Pull requests s new-feature v b Develop v
(:) Pipelines
&P Deployments Title" | Links removed
o Jira issues o o

Description Adv B I - = PHA @O B+~ Feedback ?

I——_\| Downloads
Q Repositary settings Lista de links de ayuda eliminados

Attachments  Browse to upload

o Reviewers | (@ Bautista Carpintero x  Add more reviewers

Christopher Castro

o Close branch Close new-feature after the pull request is marged

Create pull request

Diff  Commits
Author Commit Message Date Builds
@ Andres Lopez afcbb3b Links removed 2 hours ago
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En la imagen que se presenta a continuacidén se puede observar que al momento de crear un
pull request, también se puede visualizar los cambios realizados, mediante la opcidn “Diff” (5).
Aqui se muestra la diferencia, linea a linea, entre el cédigo que estd en la rama new-feature y el
contenido en develop. En este ejemplo en particular solo se habian realizado cambios en un
Unico archivo, pero en caso de que varios archivos hubiesen sufrido cambios, se disponen de las
opciones para navegar entre los archivos viendo las modificaciones. Las lineas rojas son las lineas
de cédigo eliminadas y las verdes son las lineas nuevas o modificadas.

Attachments Browse to upload

&
JS angular-example
Reviewers @ Bautista Carpintero x  Add more reviewers

<> Source
Recent: Christopher Castro

¢ Commits Close branch Close new-feature after the pull request is merged

Ij‘ Branches
o Create pull request

T9  Pull requests

(:) Pipelines Diff Commits
&> Deployments Files changed (1)
o Jira issues +3 -14 M src/app/app.component.htm!

B Downloads

(=) src/app/app.componenthtml  MODIFIED Side-by-side diff  View file
O Repository settings
3 3 <h1»
4 4 Welcome to <b style="font-size: 5@px;">POC Masisac¢/b> {{title}}!
5 5 </hl>
[ - <img width="38@" alt="Angular Logc" src="data:image/svg+xml;base6d,PHN2ZyB4blixucz®iaHRBcDovL 3d3dy53My SvomevMjAwMCIzdmc iTHZ L

@

+ <img width="388" alt="Angular Logo"
+ src="data:image/svg+xml;base64, PHN2ZyB4bkixucz@iaHRAcDovL 3d3dy53My SvemevM] AwMC9zdme iTHZpZXdCh3gITJAgMCAYNTAEMIUWI j4KICAZIC

~

7 8 </fdiv»
8 -<h2>Here are some links to help you start: </h2>
9 -€ul>
18 - <1i
11 - <h2><a target="_blank" rel="noopener” href="https://angular.io/tutorial”>Tour of Heroes</a></h2>
12 - Rf1i>
13 - <1i
14 - <h2><a target="_blank" rel="noopener” href="https://angular.io/cli">CLI Documentation</a»</h2>
15 - Rf1i>
16 |
17 = <h2><a target="_blank" rel="noopener" href="https://blog.angular.io/">Angular blog</a></h2>
18 - <f1i>
19 -<ful>
28
9 +¢ful>

Finalmente, solo hay que hacer click en el botdn de “Create pull request” y la solicitud sera
enviada y el/los revisores o reviewers serdn notificados mediante una notificacion en la
herramienta y también via mail.
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Desde el punto de vista del reviewer, simplemente debemos ingresar a la seccién de “Pull
requests” del repositorio y veremos la lista de peticiones para revisar y autorizar. Simplemente
entramos dentro de la solicitud para revisarla.

an angular-example Andres Lopez / angular-example / angular-example

Pull requests Create pull request
<> Source

Search pull requests Q Open ~ Author ~ Target branch v m
¢ Commits

Summary Activity Reviewers Builds
33 Branches

@ Links removed =+  Develop @
h Pull requests Andres Lopez - #8, created 3 minutes ago, updated 3 minutes 2go
0 Pipelines

\fp Deployments

o Jira issues
E Downloads

O Repository settings
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s
Js

Cuando se ingrese a la solicitud el reviewer podra ver el detalle completo de los cambios
realizados, podrd agregar comentarios en el cédigo, especificamente en la linea de cédigo de
interés. Y si fuese necesario solicitar cambios.

Mediante la opcidn “Request changes” realizamos la solicitud de cambios y alli se nos solicitara
la descripcidn de los cambios pretendidos. Quedara abierto el pull request, entre las ramas new-
feature y develop en este caso. Cuando se hagan los push con los correspondientes a los
cambios solicitados, el desarrollador puede dar por cerrada esa solicitud de cambios, para que
luego el reviewer los vuelva a revisar, los autorice y realice la mezcla de los cambios a develop.

angular-example

Source
Commits
Branches
Pull requests
Pipelines
Deployments
Jira issues
Downloads

Repository settings

12
13
14
15

Andres Lopez / angular-example / angular-example / Pull requests

Links removed

e new e O Develop Y

minutes aga - Last
Lista de links de ayuda eliminados

Requestchanges (@ Approve s+ Settings {3}

» 0 attachments

0 comments

@ Add a comment

» 1 commit

1file

@@ File tree v

src / app / app.componenthtml [[] <G
6 -3,18 +3,7 68
<n1>
Welcome to <b style="font-size: 58px;">POC Masisa</b> {{title}}!
</hlx
<img width="30@" alt="Angular Logo" src="data:image/svg+xml;base64,PHN2ZyB4blixucz@iaHRBcDovL3d3dy53My SvemcvijAwMC9zdme i THZpZXACb3gIT JAgMCAYNT AgH ] UnT J4KT CAE IDxwYXRoIGZpbGwIT it
+ <img width="300" alt="Angular Logo"
src="data:image/svg+xml;base64, PHN2ZyB4bkixucz@iaHRBCDovL 3d3dy53MySvemevHiAwMC 9zdmci THZp ZXdC b3g 9T JAZMCAYNT Agh Unl j4K ICAZI DxwYXRoIGZpbGwS 1 1 NERDAWMZ E 1 IGQITkOxHjUgMzBMHZEWOSA2H
</div>
- <n2>Here are some links to help you start: </h2>
- >
ai

<h2>¢a tanget="_blank" rel="noopener" href="nttps://angular.io/tutorial">Tour of Heroes</a>c/n2>

Bautista Carpintero 48 seconds ago
Este link es importante, no eliminar!

Reply - Edit - Delete - Like - Create task

</1ix
iy
<h23¢a tanget="_blank rel="noopener” href="nttps://angular.io/cli">CLI Documentatione/ax</h2>
<ix
ats

Documentacion oficial de Bitbucket

Details Files 1 Activity

i= 0checks v

A

It looks like you don't have merge
checks set up in your target branch
yet.

With merge checks, recommend or
require that pull requests meet
certain conditions before merging —
for example, a specific number of
approvals or passing builds.

Set up merge checks

& 1 reviewers v
@ sautista Carpintero

T2 0builds

[£] 0 tasks v
Create a task

< 0uiraissues >

[B Reports New >

Give feedback

Para mas informacidén o dudas particulares acerca de Bitbucket se deja a continuacién la web a
los manuales, guias y documentacion oficial de Bitbucket:

Guias: https://bitbucket.org/product/guides

- Soporte: https://support.atlassian.com/bitbucket-cloud/
- Documentacion: https://support.atlassian.com/bitbucket-cloud/resources/
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Migracion de proyectos piloto

En esta colaboracion se implementd la migracion de los cédigos fuentes de ciertos sistemas
seleccionados por CMPC. Cada sistema se implementd como un proyecto de Bitbucket Cloud en
cual posee un repositorio por cada aplicativo contenido en el mismo.

Jerarquia de carpetas para artefactos de Base de Datos

Dado que en estos sistemas parte de la légica de negocios se encuentra implementada en las
bases de datos, también resulta de interés versionar los cédigos fuentes de los artefactos SQL.
Para esto se propuso una jerarquia de carpetas para organizar estos repositorios, en las cuales
se volcardn los archivos de cédigo SQL segun corresponda.

Esta jerarquia se presenta a continuacién:

[& Contexts
I& Directories
l& Profiles
[& Roles
[& Tablespaces
& Users
I& Rollback Segments
[& Schemas
& Schema Name (One folder for each schema)
& Tables (Tables, object tables, object types, and object views)
& Views (Views and materialized views and materialized view logs)
@ Indexes (Indexes and index types)
& Triggers
& Stored Functions
& Stored Procedures
& Packages
faw Clusters
[& Operators
[& Database Links
& Synonyms
@ Dimensions
mw Sequences
& External Procedure Libraries
law Java (Java classes, Java resources, and Java sources)

Sistemas seleccionados para la migracién

Los sistemas seleccionados para la migracién fueron el Sistema SIM (SAM y SGM), Sistema CTAC
y Sistema de Reservador de Horarios. En donde el sistema SIM cuenta con tres repositorios, uno
para base de datos (aqui encontramos dos esquemas, uno para SAM y otro para SGM), otro para
la implementacion de la los reportes y formularios de Oracle y el ultimo un aplicativo web
desarrollado en .net. El sistema CTAC cuanta con un repositorio para la base de datos y otro para
una web también en .net. Y por ultimo el Reservador de Horarios cuenta solo con un repositorio
para un aplicativo web .net ya que utiliza el esquema de bases de datos del sistema SAM.

26



Implementacion en Bitbucket

Para el proceso de implementacién en Bitbucket se hizo la limpieza correspondiente de los
codigos fuentes de los sistemas y sus aplicativos, asi como también la generacidn de las carpetas
para el versionado de los SQL. Recibimos estos fuentes a través de un servidor de CMPC al cual
se nos dio acceso a través de una VPN. Finalmente se hizo la primar carga de los fuentes en los
repositorios correspondientes y la generacién de la rama develop a partir de master, de modo
tal que los repositorios estén listos para trabajar segun el flujo de trabajo propuesto.

Finalmente, si se explora el workspace principal se encuentran los tres proyectos
correspondientes a los sistemas de la siguiente manera:

E CMPC-Workspace Principal CMPC-Workspace Principal
Projects Create project
E] Repositories
Project Key Description
3 Projects
CTAC CTAC 6
Y Snippets
O Reservador Horarios RH a
[
® Members SiM SIM a
Q Settings
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Si se exploran los proyectos vemos los repositorios por los que estan compuestos:

SIM

@ Repositories

0 Project settings

&
CTAC

@ Repositaries

0 Project settings

8
h Reservador Horarios

@ Repositories

0 Project settings

CMPC-Workspace Principal / SIM
Repositories
Repository Size
SIM - Base de datos 3.2 MB
SIM - Formularios y reportes 51.9 MB
SIM - Web 33.2 MB
CMPC-Workspace Principal / CTAC
Repositories
Repository Size
CTAC - Base de datos 4770 kB
CTAC - Web 28.9 MB
CMPC-Workspace Principal / Reservador Horarios
Repositories
Repository Size
RH - Web 7.3 M8

Add repositories

Last updated Builds

2021-03-03

2021-03-03

Add repositories

Last updated Builds

Add repositories

Last updated Builds

2021-03-03 a8
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Creacion de repositorio y primera inicializacion

En este apartado se va a indicar como realizar la creacion de un repositorio con su rama master,
cargar el primer versionado de cédigo, publicar esos cambios y a partir de la rama master crear
la rama develop.

Para crear un repositorio simplemente hay que hacer click en el + que se encuentra en la barra
de herramientas azul de la izquierda y nos va a dar las opciones para crear un repositorio,
proyecto, workspace o snippet.

¢ Bitbucket
CREATE
) Repository
B workspace
3 Project
X snippet

IMPORT

E Repository

Damos en la opcién de repositorio y nos va a llevar al siguiente dialogo en donde podremos
configurar las siguientes opciones:

Create a new repository Import repository

Workspace @ CM PC-Waorkspace Principal hd
Project” [ Testing-Project =
Repository name”  Test

Access level Private repository

Uncheck to make this repository public. Public repositories
typically contain open-source code and can be viewed by anyone.

Include a README?  No ~
Default branch name g, ‘main’

Include .gitignore?  No >

Create repository [JREERTC]

> Advanced settings
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Prestar atencion a que en laimagen anterior se negaron las opciones de inclusion de los archivos
README vy .gitignore. Esto se debe a que, al generar estos archivos durante la construccién del
repositorio, automaticamente se va a generar la rama master y eso nos puede traer errores
luego, cuando se desee hacer la primer cargar de los cddigos fuentes del sistema que se esté
migrando a Bitbucket.

Una vez que este creado el repositorio remoto, este va a estar vacio y nos a presentar las
opciones para conectarse y vincularlo al repositorio local, donde esta nuestro cddigo fuente.

D Test HTTPS ~ git clone https://SRIFFOV@bitbucket.org/cmpc-princips rD
© Get started quickly
C) Pipelines Creating a README ar a .gitignore is a quick and easy way to get something into your repository.
° Jira issues Create a README Create a .gitignore
B Downloads

£} Repository setinas Get your local Git repository on Bitbucket
Step 1: Switch to your repository’s directory
1 cd /path/to/your/repo
Step 2: Connect your existing repository to Bitbucket
1 git remote add origin https://SRIFFOV@bitbucket.org/cmpc-principal/test.git

2 git push -u origin master

Need more information? Learn more

Pero antes de esto es necesario inicializar un repositorio local, para esto debemos tener
instalado git en nuestro equipo, ir hacia el directorio de nuestros fuentes y ejecutar el comando
'git init'. Una vez inicializado el repositorio hay que agregar todos los archivos ejecutando el
comando 'git add . '. Finalmente se hace el primer versionamiento del cddigo en el repositorio
local con git commit -m “Initial commit” para después si ejecutar los dos comandos
sugeridos por Bitbucket, remote para vincular los repositorios y push para publicar el primer
versionamiento o commit.

E¥ Windows PowerShell x + ~ — [u] X

PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test> echo :D > HolaMundo.txt
PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test> git init

Initialized empty Git repository in C:/Users/Bautista.Carpintero/Desktop/test/.git/
PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test> git add .

PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test> git commit

[master (root-commit) 389dc92] Initial commit

Committer: Bautista Carpintero <Bautista.Carpintero@tsoftglobal.com>
Your name and email address were configured automatically based

on your username and hostname. Please check that they are accurate.
You can suppress this message by setting them explicitly. Run the
following command and follow the instructions in your editor to edit
your configuration file:

git config --global --edit
After doing this, you may fix the identity used for this commit with
git commit --amend reset-author

1 file changed, 8 insertions(+), @ deletions(-)
create mode 166644 HolaMundo.txt
PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test> git remote add origin https://SRIFFOV@bitbucket.org/cmpc-principal/test.git
PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test> git push origin master
Enumerating objects: 3, done
Counting objects: 100% (3/3), done.
wWriting objects: 1ee% (3/3), 238 bytes | 238.80 KiB/s, done
Total 3 (delta 8), reused 0 (delta @), pack-reused 8
To https://bitbucket.org/cmpc-principal/test.git
* [new branch] master —> master
Branch 'master' set up to track remote branch 'master' from 'origin'
PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test>
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En la imagen anterior se muestra un ejemplo comenzando por una carpeta vacia llamada ‘test’
que representa nuestro directorio de cddigos fuentes. Al estar vacia es necesario crear un
archivo para versionar, por lo tanto, creamos un ‘HolaMundo.txt’. Este paso no va a ser
necesario en un caso de uso real en donde ya se dispongan de los cédigos fuentes en esa carpeta.
Luego se ejecuta la secuencia de comandos de git mencionada anteriormente: init -> add ->
commit -> remote -> push.

Nota: dado que el repositorio es privado, en caso que el usuario no se haya autenticado
anteriormente, se va a solicitar usuario y clave de Bitbucket.

Una vez realizado el push, los cambios ya estdn publicados en el repositorio remoto y por lo
tanto si refrescamos la web del repositorio en Bitbucket Cloud deberiamos ver nuestro archivo
‘HolaMundo.txt’.

Test CMPC-Workspace Principal / Testing-Project =
Test Clone  **+ o
@ Sme: Here's where you'll find this repository’s source files. To give your users an idea of what they'll find here, add Q
¢ c ) a description to your repository.
ommits
I’ Branches i} master ¥ Files ~  Filter files Q
T‘J, Pull requests
i/
C) Pipelines
Name Size  Last commit Message
° Jira issues
E HolaMunda.txt 108 11 minutes ago Initial commit
B Downloads

O Repository settings
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Creacion de rama develop a partir de master

Ahora que ya tenemos el repositorio inicializado solo debemos crear la rama de desarrollo
develop, a partir de la rama master. Esto lo podemos hacer de dos maneras, la primera es
realizarlo desde el repositorio remoto, utilizando las opciones de Bitbucket. O la otra opcién es
realizarlo en el repositorio local utilizando los comandos de git, para luego publicar la rama al
repositorio remoto.

Desde repositorio remoto

Para la primera opcidn simplemente tenemos que ir al repositorio remoto y entrar en la opcion
de ramas o branches, luego hacer click en crear rama o create branch:

Test

Source

Commits

Branches

Pull requests

Pipelines

Jira issues

Downloads

Repository settings

CMPC-Workspace Principal / Test-Project / Test
Branches
Search branches Q Active branches v

Branch Behind Ahead

master MAIN DEVELOPMENT

Create branch ~ ***

Branch type v

Updated ~ Pull reque Builds Actions

6 minutes
ago

Luego se nos presentara un dialogo a partir del cual le pondremos nombre a nuestra rama e
indicaremos a partir de que rama preexistente la crearemos, en este caso develop a partir de

master:

Create branch

Iy naster

fy develop

m Cancel

Click en Create y la rama ya esta lista para su uso.
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Desde repositorio local

Para la segunda opcién, crearla en el repositorio local y después publicarla, ejecutamos la
siguiente secuencia de comandos:

Debemos esta parados en la rama master o en la rama a partir de la cual queremos partir. Para
esto:

- git checkout master

Luego siempre es recomendable traerse los cambios que puedan llegar a haber en el repositorio
remoto:

> git pull

Creamos la nueva rama develop, luego de esto vamos a quedar posicionados esta:

- git checkout -b develop

Publicamos la rama en el repositorio remoto:

- git push origin develop

E¥ windows PowerShell X t ~ - ] X

PS C:r\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test> git checkout master
Already on 'master’
Your branch is up to date with 'origin/master’.
PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test> git pull
Already up to date.
PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test> git checkout develop
Switched to a new branch 'develop’
PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test> git push origin develop
Total @ (delta 8), reused 8 (delta 8), pack-reused &
remote:
remote: Create pull request for develop:
remote:  https://bitbucket.org/cmpc-principal/test/pull-requests/new?source=develop&t=1
remote:
To https://bitbucket.org/cmpc-principal/test.git
% [new branch] develop - develop

PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test> git status
on branch develop

nothing to commit, working tree clean

PS C:\Users\Bautista.Carpintero\Desktop\test>
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Luego podemos verificar en el repositorio remoto que la rama develop se haya creado
exitosamente:

3
</

Test

Source

Commits

Branches

Pull requests

Pipelines

Jira issues

Downloads

Repository settings

CMPC-Workspace Principal / Test-Project

Test Clone

Here's where you'll find this repository's source files. To give your users an idea of what they'll find here, add a
description to your repository.

Files - e Q

Filter branches

Message
Branches Tags

Initial commit
master
develop

i
o
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